
can3D steg-for-steg instruks
Arbeide med bygninger

ved bruk av can3D

Standard: Norsk Vann 234



Opprette et prosjekt

1. Velg fra hovedmenyen; Nytt 
prosjekt.



Opprette et prosjekt

2. Velg Skadekatalog

3. Trykk OK



Opprette et prosjekt

4. Legg inn info om prosjektet. 



Legge til OpenStreetMap

6. Trykk på prosjektnavnet.

7. Velg GIS plan/ Legg til 
OpenStreetMap fra menyen 
i midtseksjonen.



Legge til OpenStreetMap

8. Søk opp ønsket adresse.

9. Trykk på      knappen.

10. Trykk på OK knappen.



Bearbeide en bygning

11. Trykk på ønsket område.

12. Trykk på menyknappen 
Byggemodul i midtseksjonen.



Bearbeide en bygning

13. I menybildet velg 3D-
Posisjon 



Bearbeide en bygning

14. Ved å føre pennen over 
bildet vil hus bli farget 
lilla.

15. Trykk på ønsket hus for å 
legge til etasjer.



Bearbeide en bygning

16. Valgte hus blir farget grønn, 
og en ny meny kommer til 
syne.

17. Trykk på plusstegnet for å 
legge til etasjer.

18. EG: grunnetasje

19. OG: etasjer over EG

20. KG: etasjer under EG



Bearbeide en bygning

21. Commercial er automatisk 
generert navn for 
bygningen. Dette kan 
endres når som helst.

22. Trykk på OK knappen.



Bearbeide en bygning

23. Etasjene er listet opp i 
seksjonen til venstre og vist i 
3D i midtseksjonen.

24. Ved å trykke/gli markøren 
opp/ned vil 3D bildet vippe.

25. Ved å trykke på     knappen, 
vil bildet vise 2D sammen 
med kartet.

26. Ved å rotere kart-rosen, vil 
man rotere bildet. 



Bearbeide en bygning

27. Trykk på commercial i 
venstre seksjon, og detaljer 
om huset blir listet opp i 
seksjonen til høyre.

28. Høyde EG: her kan man 
bekrefte kotehøyde for 
grunnflaten. Elementer 
knyttet til huset vil være i 
forhold til kotehøyden.



Finne kotehøyde

29. https://hoydedata.no
30. Høyde DTM: DTM står 

for "Digital Terrain
Model", som viser 
høyden på 
jordoverflaten etter å 
ha fjernet bygninger og 
vegetasjon

31. Høyde DOM: En type 
digital modell som 
representerer 
terrengets overflate, 
inkludert bygninger, 
vegetasjon og andre 
strukturer

https://hoydedata.no/
https://hoydedata.no/


Finne kotehøyde

32. Legg inn bekreftet 
kotehøyde.



Legge til en hustegning

33. For å legge til en hustegning
til en etasje, trykk på 
gjeldende etasje i venstre 
seksjon.

34. Trykk på Bygningsmodul i 
midtseksjon.



Legge til en hustegning

35. Huset markeres automatisk.

36. Legg til Tekstur ved å trykke 
på      knappen.



Legge til en hustegning

37. Plantegning av etasjen 
hentes via USB minnepenn.



Legge til en hustegning

38. For å legge tegningen inn i 
etasjen i korrekt målestokk, 
må man legge til markører 
på tegningen.

39. Det er viktig å markere 
samme vegg på både 
tegning og can3D figur.



Legge til en hustegning

40. Grønne markeringer 
plasseres på en ønsket 
vegg.



Legge til en hustegning

41. For at tegningen skal passe 
med can3D figuren, må 
samme vegg markeres på 
can3D figuren. 

42. I eksemplet er feil vegg 
markert.



Legge til en hustegning

43. Etter å ha markert can3D 
figuren, går bildet 
automatisk tilbake til 
tegningen.

44. Trykk på OK knappen.



Legge til en hustegning

45. Tegningen legger seg 
automatisk til can3D figuren.

46. I eksemplet vises feilen ved 
at tegningen ligger utenfor 
can3D figuren. Trykk på     
knappen for å slette Tekstur 
laget, og importer på nytt.



Legge til en hustegning

47. Ved å markere samme vegg 
på både plantegning og 
can3D figur, vil tegningen 
legge seg perfekt inn i can3D 
figuren.

48. Trykk på OK knappen.



Opprette et prosjekt

1. A



Legge til et stigerør

49. Skal man legge til et stigerør 
som går gjennom flere 
etasjer;

50. Legg til en kum koblet til 
huset [commercial].



Legge til et stigerør

51. Opprett en ledning fra kum 
og igangsett inspeksjon.



Legge til et stigerør

52. Velg ledningstype, materiale 
og høyde.

53. Velg huset og trykk på 
iverksett inspeksjon.



Legge til et stigerør

54. I venstre seksjon vil man se 
at kum er knyttet til huset og 
ikke til en enkeltvis etasje.

55. Denne ledningen kan kobles 
til ledninger knyttet til den 
enkeltvise etasjen.



Dacon AS
Durudveien 35

1344 HASLUM

Tlf.: 21 06 35 11

Epost: inspeksjon@dacon.no
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