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Opprette et prosjekt

1. Velg fra hovedmenyen; Nytt
prosjekt.
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Opprette et prosjekt

2. Velg Skadekatalog
3. Trykk OK o Wl v W GRS TTE

Skadekatalog Egenskaper (eksport) Tilgangsfullmakt

(M) Auto Upload NORSK VANN RAPPORT 234 2018 Norsk Vann Online-tjenester

Etterrediger tekst | | N q
(m) 9 NORSOK INDUSTRIAL Velg hruke.me som skal ha tilgang til
dette prosjektet

(M) Alle brukere av denne skyen

ADVANCED

ULTIMATE




Opprette et prosjekt

4. Legginn info om prosjektet.

2 4sufill 474 & WIBN GPS LTE &

Uacon
Dongle#10168

Prosjekt Oppdrag Omréde
Gradering Adresse

MNORSK VANN RAPPORT 234 2018

Oppdragsgiver

oppdragsgiver Adresse

Operatarnavn

Oppdragsnr. By eller tettsted

Team Dacon

Oppdragsnummer By

Oppdragsdato
21.10.2025

Skadekatalog: NORSK VANN RAPPORT 234 2018 Egenskaper (eksport): Norsk Vann

2025-10 Bygninger

Q
|



DACON

Legge til OpenStreetMap

6. Trykk pa prosjektnavnet.

7. Velg GIS plan/ Legg til
OpenStreetMap fra menyen
| midtseksjonen.

Live / inspeksjon _ Rapport Dongle#10168 G @ o oxBl uMATE 474 v WIMN GPS LTE @
Vedlegg Oppdrag
B Skrive ut synlige objekter >
Prosjekt Egenskaper

92 GIS-plan 3 ?‘2} Legg til GIS-plan = Favoritter

= Stedfesting av inspeksjon

Sake GIS-tekst Kommentar

[ ™
W Importer il prosjekt 13

Konverter il Online prosjekt Slette GIS-plan Operatarnavn
h — Team Dacon
Prosjekt Type ) o
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Legge til OpenStreetMap

8. Sok opp @nsket adresse.
9. Trykk pal#@lknappen.
10. Trykk pa OK knappen.
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Bearbeide en bygning

11. Trykk pa gnsket omrade.

12. Trykk pa menyknappen T T —

Dongle#1
", s Egenskaper Vedlegg
J *g|+‘|-h|%|sl\\>‘+b ’ = Favoritter
ningsmodul -

Byggemodul i midtseksjonen.
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Bearbeide en bygning

Adresse

Adresse

By eller tettsted

Oppgi koordinatkilde

3D-Posisjon
2 s
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OpenStreetMap A
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Live / inspeksjon  Rapport Dongﬁﬁbwa ULTIMATE 474 v WIN GPS LTE @
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Bygninger
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By eller tettsted

13. 1 menybildet velg 3D-
Posisjon
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Bearbeide en bygning

14. Ved a fgre pennen over
bildet vil hus bli farget
lilla.

15. Trykk pa @¢nsket hus for a
legge til etasjer.




Bearbeide en bygning

16. Valgte hus blir farget grgnn,
og en ny meny kommer til
syne.

17. Trykk pa plusstegnet for a
legge til etasjer.

18. EG: grunnetasje
19. OG: etasjer over EG
20. KG: etasjer under EG




Bearbeide en bygning

21. Commercial er automatisk
generert navn for
bygningen. Dette kan
endres nar som helst.

22. Trykk pa OK knappen.
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Bearbeide en bygning

23. Etasjene er listet opp i
seksjonen til venstre og vist |
3D i midtseksjonen.

24. Ved a trykke/gli markgren
opp/ned vil 3D bildet vippe.

€©©©©* L

25. Ved a trykke pa = knappen,
vil bildet vise 2D sammen
med kartet.

26. Ved a rotere kart-rosen, vil
man rotere bildet.




DALON
Bearbeide en bygning

27. Trykk pa commercial i
venstre seksjon, og detaljer
om huset blir listet opp i
seksjonen til hgyre.

28. Hpyde EG: her kan man
bekrefte kotehgyde for
grunnflaten. Elementer
knyttet til huset vil veere i
forhold til kotehgyden.
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Finne kotehgyde

29. https://hoydedata.no

30. Hoyde DTM: DTM star
for "Di gita | Terrain S
Model”, som viser o ‘
hgyden pa
jordoverflaten etter a

a fjernet bygninger og B
vegetasjon - Eea—

[ Beerum 2018

31. Hoyde DOM: En type | p—
digital modell som | © oo -
representerer
terrengets overflate,
inkludert bygninger,
vegetasjon og andre
strukturer



https://hoydedata.no/
https://hoydedata.no/

Finne kotehgyde

32. Legg inn bekreftet
kotehgyde.
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Legge til en hustegning

33. For a legge til en hustegning
til en etasje, trykk pa R
gjieldende etasje i venstre

seksjon.

34. Trykk pa Bygningsmodul i
midtseksjon.

474 ¥ WIN GPS LTE &

& @ 5% 30%Lg ULTIMATE




Legge til en hustegning

35. Huset markeres automatisk.
36. Legg til Tekstur ved a trykke

pa + knappen.
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Legge til tekstur
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Legge til en hustegning

37. Plantegning av etasjen
hentes via USB minnepenn.

T Sffnen
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Legge til en hustegning

38. For a legge tegningen inn i
etasjen i korrekt malestokk,
ma man legge til markgrer
pa tegningen.

39. Det er viktig @ markere
samme vegg pa bade
tegning og can3D figur.
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Legge til en hustegning
40. Grgnne markeringer i
plasseres pa en gnsket
vegsg. a
B
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Legge til en hustegning

41. For at tegningen skal passe
med can3D figuren, ma
samme vegg markeres pa
can3D figuren.
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Legge til en hustegning

43. Etter a ha markert can3D
figuren, gar bildet

automatisk tilbake til
tegningen. .
44. Trykk pa OK knappen. = N
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Legge til en hustegning

45. Tegningen legger seg
automatisk til can3D figuren.

46. | eksemplet vises feilen ved
at tegningen ligger utenfor
can3D figuren. Trykk pa
knappen for a slette Tekstur
laget, og importer pa nytt.
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Legge til en hustegning

47.Ved a markere samme vegg
pa bade plantegning og
can3D figur, vil tegningen
legge seg perfekt inn i can3D
figuren.

48. Trykk pa OK knappen.
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Live / inspeksjon
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Legge til et stigergr

49. Skal man legge til et stigergr
som gar gjennom flere
etasjer;

50. Legg til en kum koblet til
huset [commercial].
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Legge til et stigergr

51. Opprett en ledning fra kum
og igangsett inspeksjon.
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Legge til et stigergr

52. Velg ledningstype, materiale
og hpyde.

53. Velg huset og trykk pa
iverksett inspeksjon.

LECGEE Live / inspeksjon  Rapport
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b N b‘ \ o Inspeksjon Funn
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Ledningsident @vre punkt Nedre punkt
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1§ ledningstype Materiale Heyde (mm) Oppdrag .
Avlep PVC 160

[
Spillvann 50

i commercial
Overvann PVC 70
Zp

Stepejern 100
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Asbestsement 110

Stikkrenne Teglstein 125

> KR GE 4L g 1111

Andre

Leire 150

Betong _

Andre 200

PE 250

300

350

400

500

-
; 40
Ferdig, opprett inspeksjon
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® OpensHéetMap contributors, CC-BY-SA Nord-koordinat  6642418,70
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Legge til et stigergr

54. | venstre seksjon vil man se
at kum er knyttet til husetog ___
ikke til en enkeltvis etasje. E

o | ab [Z[N[aARSSS])

Bygninger

55. Denne ledningen kan kobles
til ledninger knyttet til den
enkeltvise etasjen.
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Dacon AS

Durudveien 35
1344 HASLUM
TIf.: 21 06 35 11

Epost: inspeksjon@dacon.no
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